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ReDig Exerc. 1.2 – ACAD 3D

Comandos usados:

REVSURF

ORBIT

SURFTAB

SHADE
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Tetraedro:

• Construir um triângulo com 10 cm de lado (@10x120 e 

depois fazer close) e fazer o comando MIRROR para fazer 

os outros triângulos.

• Utilizar o comando HATCH (transparency – 75%) e o 

comando GROUP.

• Fazer uma linha vertical auxiliar e uma circunferência – Usar 

o 3DROTATE e selecionar a circunferência e rodar até ficar 

vertical.

• Usar o comando 3DROTATE para rodar o triângulo até à 

linha de intersecção entre a linha vertical auxiliar e a 

circunferência.

• Para concluir o poliedro, utilizar o comando ROTATE para 

rodar a figura e utilizar novamente o 3DROTATE e rodar as 

fases.
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Hexaedro:

• Fazer um quadrado com 10 cm de lado, e adicionar mais 5 

quadrados com a mesma dimensão.

• Utilizar o comando HATCH e GROUP.

• Selecionar o quadrado que queremos rodar, utilizar o 

comando 3DROTATE e selecionar o midpoint da aresta do 

quadrado e rodar a 90º.

• Fazer o mesmo processo até formar o poliedro pretendido.
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Octaedro:

• Criar um quadrado com 10 cm de lado e um triângulo 

com 10 cm de lado.

• Criar as outras fases à volta do quadrado como está na 

1figura.

• Criar uma linha vertical auxiliar no centro do quadrado e 

uma circunferência.

• Selecionar a circunferência e usar o comando 

3DROTATE – MidPoint – Resultado: circunferência 

vertical.

• Usar o comando 3DROTATE e unir o vértice do 

triângulo ao ponto de intersecção entre a linha vertical e 

a circunferência e fazer o mesmo procedimento com o 

resto das outras fases triangulares.

• Usar o comando COPY, copiar a figura e usar 

3DROTATE e ALIGN.
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Icosaedro:

• Criar um pentágono com 10 cm ( @10<72 - @10<144 -

@10<216).

• Utilizar o comando 3DMIRROR e selecionar o 

pentágono novo e inseri-lo no midpoint do outro 

pentágono, como está na 1º figura.

• Criar um triângulo e usar GROUP e ALIGN com o lado 

do pentágono.

• Criar uma linha auxiliar vertical no centro do pentágono 

e um circulo com o centro no midpoint do triângulo até 

ao vértice – Fazer 3DROTATE nos triângulos.

• Fazer o comando 3DARRAY – POLAR – 5 – 360 – Yes

e especificar um centro do pentágono e topo da linha 

vertical auxiliar.

• Fazer 3DMIRROR – ROTATE (36º) e unir à parte de 

cima.
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Dodecaedro:

• Criar 3 pentágonos – ALIGN.

• Criar 3 linhas auxiliares e um circulo (fazer 3DROTATE 

da circunferência – posição vertical).

• 3DROTATE até à intersecção.

• 3DARRAY – POLAR – 5 – 360 – Yes – centro 

geométrico para cima.

• 3DMIRROR – ROTATE – 36º (metade de 72º para 

encaixar).
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Poliedros Sobrepostos:
(usar ROTATE – 45º para encaixar)
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Materialização da Casa António Carlos Siza

• Open – all files – Importar o documento da casa em 

AutoCAD para 3DSMax;

• Procurar imagens na internet com a materialidade 

desejada e guardar; 

• Ir aos materiais e escolher um material default – Base 

color – Bitmap – colocar o material guardado – ajustar o 

material – Inserir no local desejado;

• Inserir luz (Target light) – Warm light – e escolher a 

densidade da luz;

• Colocar camaras e renderizar.

ReDig 3DSMax
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